Oman lautapelisi saannot Tee oma lautapeli!

Lautapelipajan ohjeet

1. Valitse poyta ja tutustu ohjeisiin

2. Hae kuva Finna-hakupalvelusta
3. Kay tulostuspisteelld
4, Suunnittele oma pelisi
...Ja vieta hauskoja pelihetkia!
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1. Valitse poyta ja tutustu ohjeisiin

LAydat jokaiselta poydalta ohjeen lautapelin
tekemiseen, pelikomponentteja seka paperia ja
kynia.

2. Hae kuva Finna-hakupalvelusta

Avaa finna.fi omalla laitteellasi tai tabletilla. Hae
lautapeliisi sopiva kuva. Kirjaston tyontekijalta saat
apua Finna-haussa.

Vinkki: Finnan etusivun SELAA-palkin Muita aineistoja
-valikosta I6ytyy kohta Vapaasti hyddynnettavid
aineistoja. Rajaa aineistotyypiksi kuva.

3. Kay tulostuspisteella

Tulosta Finnasta l6ytamasi kuva A3-koossa.
Henkilokunta auttaa tulostamisessa.

4. Suunnittele oma pelisi

Pajassa on esimerkkipeleja seka valikoima kirjastos-
ta lainattavia lautapelejd. Jokaiselta poydalta 16ydat
ohjeet, pelikomponentteja seka paperia ja kynia.

Lisaa nappuloita, noppia ja muita osia voit hakea
komponenttibuffasta. Kannattaa kayda tutkimassa!

Suunnittele ja luonnostele lautapeliasi tahan



Tarkenna peli-ideaasi kysymysten avulla

Pelin nimi:

Pelaajien lukumaara:

Pelin tavoite:

Saanndt eli pelimekaniikat:

Kuvitus eli teema:

Hakusana, jolla kuva I6ytyy Finna-palvelusta:

Suunnittelun startti

Jos teet lautapelia ensimmaista kertaa,

aloita suunnittelu tutulla heitd-jo-liiku -pelilla, jossa
pelaajat vuorotellen liikuttavat nappuloita
pelilaudalla.

Jos olet kokeillut lautapelien tekoa ennenkin,
voit suunnitella Finna-hakupalvelusta valitsemasi
kuvan inspiroimana modernin lautapelin. Voit
hyodyntaa tarjolla olevia komponentteja.

Kuva Finnasta, peli-idea sinulta

Voit etsia pelin pohjaksi esimerkiksi historiallisen
kartan tai inspiroivan kuvan. Hyva kuva antaa
peli-idean, ndyttda hienolta tulostettuna ja on
vapaasti hyddynnettavissa.

Finna.fi on museoiden,
kirjastojen ja arkistojen
yhteinen hakupalvelu.




Heita-ja-liiku -lautapelin suunnittelu

Monopoli ja Afrikan tahti ovat tunnettuja peleja,
joissa pelaajat vuorotellen heittavat noppaa ja
liikuttavat nappuloita pelilaudalla. Laudalla on
ympyroista tai ruuduista muodostuva polku, jota
pitkin nappuloita liikutetaan nopan silmaluvun
verran.

Tallaiseen peliin tarvitset taustakuvan, tarrat polkua
varten seka nappuloita ja noppia.

Hae Finna-hakupalvelusta pelilaudaksi sopiva kuva
ja tulosta se tulostuspisteella.

Apukysymyksia:
«  Kuinka monta askelta pitka polku pelissa on?

o  Kulkeeko lahtéruudusta maaliruutuun yksi vai
useampi polku?

« Ovatko polun tarrat eri varisia? (Esimerkki: jos
nappula siirretaan siniseen tarraan, sita liikute-
taan askel taaksepain.)

« Auttoiko Finnasta valittu kuva keksimaan peliin
uuden saannon?

Modernin lautapelin suunnittelu

Heita-ja-liikku voi kuulua myo6s nykyaikaisen lauta-
pelin saantdihin, mutta ei ole modernien peli-
suunnittelijoiden ja -harrastajien suosiossa.

Jos olet pelannut uudempia lautapeleja tai harras-
tanut lautapelien suunnittelua, sinulla on vapaat
kadet kokeilla, millaisen peli-idean saat tehtya Finna
-hakupalvelun kuvien inspiroimana.

Apukysymyksia:

« Mitd pelikomponentteja pelissa kaytetaan?
Nappuloita, noppia, muuta?

« Mitd saantdgja tai pelimekaniikkoja pelissa
kaytetaan?

« Voisiko samoilla saanngilla tehda pelin, jonka
kuvitus olisi taysin erilainen kuin Finnasta
valitsemasi kuva?

« Auttoiko Finnasta valittu kuva keksimaan peliin
uuden saannon?



